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DADOS DO COMPONENTE  
                                                                                                                                        

Código Nome Carga 
Horária 

Turma 

 
 Metodologias Ativas e Inovadoras no Ensino de Ciências e 

Matemática - Design, Novos Cenários de Aprendizagem e 
Movimento Maker 

60h  

 
 
EMENTA 
 

Fundamentos Teóricos e Metodológicos do Ensino Ativo e Inovador. Empatia, Engajamento, Criatividade e 

Microaprendizagem. Prototipagem e Cultura Maker. Novos Designers para Sala de Aula. Aprendizagem Baseada em Projetos 

e Problemas. Mobile Learning. Realidade Aumentada e Virtual. Cenários de Aprendizagem para a Escola do Futuro. 

 
OBJETIVOS DO COMPONENTE 
 

Pretende-se que os alunos consigam construir os seguintes objetivos ao longo das atividades propostas para a disciplina: 

# Prover os alunos de competências que lhes permitam desenhar e implementar propostas de atividades em ambientes 

envolvendo microaprendizagem, cultura maker e novos designers no ensino de ciências e matemática. 

#Conhecer e caracterizar novos arranjos pedagógicos para a sala de aula; 

#Planejar atividades pedagógicas e desenvolver instrumentos de avaliação para o ensino de ciências e matemática 

suportadas por metodologias ativas e inovadoras. 

#Refletir sobre os limites e possibilidades da prática educativa mediadas por novos designers em sala de aula. 

 
 
METODOLOGIA 
 

 
Como o principal objetivo do trabalho será articular teoria e prática pedagógica, serão privilegiadas as seguintes estratégias 

de ensino-aprendizagem: 

# Aulas com apresentação de temas relevantes para a disciplina, em um primeiro momento, utilizando-se os recursos 

audiovisuais. 



# Aulas interativas, por meio das discussões dos temas abordados, considerando as experiências pedagógicas e a formação 

dos discentes. 

# Aulas práticas com dinâmicas a serem vivenciadas pelos discentes, no sentido de motivá-los à reflexão sobre os temas em 

foco. 

# Fórum de discussões como recurso a ser utilizado durante todo o desenvolvimento do curso. 

# Trabalhos em grupo, promovendo-se a construção de aprendizagens compartilhadas e colaborativas. 

# Utilização de recursos tecnológicos para orientar os discentes em relação às atividades propostas, tais como: uso de e-

mail, listas de discussões, grupos virtuais de discussão, compartilhamento de materiais didáticos e arquivos de textos 

utilizados durante a realização da disciplina. 

 
 
AVALIAÇÃO 
 

 
A avaliação será construída e negociada ao longo do processo de ensino-aprendizagem, privilegiando-se os seguintes 

instrumentos e atividades: 

Instrumentos: 

- Debates, fórum de discussões e seminários. 

- Leituras, mapas conceituais e resenhas de textos teóricos. 

- Auto-avaliação. 

- Texto individual. 

- Projeto a ser desenvolvido em uma rede de ensino. 

 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 
- Metodologias Ativas e Inovação Pedagógica. 

- Teorias Pedagógicas do Ensino Ativo e Inovador. 

- Mobile Learning e Microaprendizagem. 

- Ensino Híbrido, Cultura Maker, Gamificação e Prototipagem. 

- Design e Educação. 

- Spaced Learning, Aprendizagem Baseada em Projetos e Problemas. 

- Drones, Realidade Aumentada e Virtual. 

- Aprendizagem através da Surpresa (curiosidade, investigação e descoberta). 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



CRONOGRAMA DE ATIVIDADES 
 
  

CRONOGRAMA DAS AULAS 

Data Atividades CH acumulada 

11/03  Manhã (8h às 12h) 
 
Apresentação da ementa. 
Envolvimento, Desafios, Escuta e Acordos. 
Aplicação de Formulários. 
Construção das definições e critérios de Inovação Pedagógica. 
Concepções das Metodologias Ativas. 
Educação Positiva, Bem-estar, Engajamento e Flow.  
Atividades 
Desafios. 
Edital Inovador 
 
Tarde (13h às 17h) 
Mobile Learning e Microaprendizagem. 
Teorias Pedagógicas do Ensino Ativo e Inovador. 
Atividades 
Elaboração de cursos via dispositivos para microaprendizagem. 
Avaliação do dia 

8h/a 

12/03 Manhã (8h às 12h) 
 
Resgate do dia anterior. Cenários de Aprendizagem. 
Cultura Maker, Gamificação e Prototipagem. 
Tendências para o Ensino de Ciências e Matemática. 
Atividades 
Briefing e Pitch. 
 
Tarde (13h às 17h) 
Design e Educação. 
Visita Técnica.  
Atividades 
Think, Pair, Share (Pensar, Formar Pares, Compartilhar) 
Avaliação do dia 

16h/a 

13/03 Manhã (8h às 12h) 
 
Resgate do dia anterior. 
Palestra 
Cenários das Escolas no Agreste Pernambucano. 
Atividades 
Organização de Times. 
 
Tarde (13h às 17h) 
Aprendizagem através da Surpresa (curiosidade, investigação e 
descoberta). 
Planejamento e Projetos com Metodologias Ativas e Inovadoras. 
Atividades 
Análise de Tendências 
 

24h/a 



14/03 Manhã (8h às 12h) 
 
Resgate do dia anterior. 
Avaliação. Autorregulação e Metacognição. Instrumentos de 
Mediação para metodologias ativas e inovadoras. 
Atividades 
Ideação e Avaliação. 
 
 
Tarde (13h às 17h) 
Drones, Realidade Aumentada e Virtual. 
Atividades 
Experiências Exitosas. 

32h/a 

15/03 Manhã (8h às 12h) 
 
Resgate do dia anterior. 
Spaced Learning, Aprendizagem Baseada em Projetos e Problemas 
Atividade 
Produção de jogos e brincadeiras para Spaced Leaning. 
 
Tarde (13h às 17h) 
O Futuro da Sala de Aula.  
Atividades 
Avaliação coletiva da semana. 
Apresentação dos times. 

40h/a 

 Desenvolvimento de uma intervenção avaliativa a ser defendida no dia 
13.05, orientada a través de um Ambiente Virtual de Aprendizagem. 

60h/a 
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