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Por que usar
Metodologias

Ativas na
Escola?




Competéncias para a vida profissional e pessoal.
Visao transdisciplinar do conhecimento.

Visao empreendedora.

Protagonismo do aluno.

Desenvolvimento de nova postura do professor.

Geracao de ideias e de conhecimento e a o

\ reflexao. (CAMARGO; DARQOS, 2018)
.!




Innovating

Pedagogy
2019

Exploring new forms
of teaching, learning
and assessment, to
guide educators and
policy makers




Playful Learning
Learning with Robots
Decolonising Learning
Drone-based Learning

Learning through Wonder

Action Learning

Virtual Studios
Place-based Learning

Making Thinking Visible
Roots of Empathy




Principios das
Metodologias
Ativas




BASE
TEORICA

Metodologias Ativas



Cognitivismo
(Socio)Construtivismo -
Teoria da Atividade e
Aprendizagem Experencial
Conectivismo



John Dewey (1930)

Ausubel (1960)

Paulo Freire, Freinet, Montessoiri...
Hernandez

Zabala

Mazur
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Aprendizagem ativa ocorre quando o aluno interage com
0 assunto em estudo - ouvindo, falando, perguntando,
discutindo, fazendo e ensinando - sendo estimulado a

construir o conhecimento ao invés de recebé-lo de forma

passiva do professor. Em um ambiente de aprendizagem
ativa, o professor atua como orientador, supervisor,
facilitador do processo de aprendizagem, e nao apenas
como fonte unica de informacao e conhecimento
(BONWELL; EISON, 1991; SILBERMAN, 1996).



Para se envolver ativamente no processo de
aprendizagem, o aluno deve ler, escrever, perguntar,
discutir ou estar ocupado em resolver problemas e
desenvolver projetos. Além disso, o aluno deve realizar
tarefas mentais de alto nivel, como analise, sintese e
avaliacao. Nesse sentido, as estratégias que promovem
aprendizagem ativa podem ser definidas como sendo
atividades que ocupam o aluno em fazer alguma coisa
e, a0 mesmo tempo, o leva a pensar sobre as coisas
que esta fazendo (BONWELL; EISON, 1991;
SILBERMAN, 1996).



Ruptura com a visao simplista;

Conhecer a matéria;

Questionar 0 senso comum;

Conhecer sobre aprendizagem;

Analisar criticamente o ensino Necessidades
tradicional; Formativas
Saber preparar atividades;

Saber dirigir trabalhos dos alunos;

Saber avaliar;

Associar ensino e pesquisa didatica.

(CARVALHO; GIL-PEREZ, 2012)



e —

Aceleracao Cognitiva ( CASE)
Conflito Cognitivo ( Piaget)
Resolver o problema (Vygotsky)

Metacognicao




Processos
Aprendizagem personalizada,
A aprendizagem colaborativa, entre pares;
A aprendizagem por orientacao com

profissionais mais experientes (MORAN,
2015).



Habilidades da Indagacao
Atividades Mentais de Alto Nivel

*Perguntar
*Prever
*Planejar
*Interpretar

*Refletir, Observar, Medir, Explorar...



Zonas de Aprendizagem

*Investigar
*Criar
*Trocar
*Desenvolver
*Interagir
*Apresentar
(THE FUTURE CLASSROOM
LAB, 2016)



Principio Hands-on e Minds-on

O aluno exerce um papel ativo no seu processo de
aprendizagem, trazendo sua experiéncia e
conhecimento prévio para a aula. O professor, por sua
vez, organiza e planeja a melhor estratégia de ensino
gue possibilite ao aluno o estabelecimento de relacoes
entre o conhecimento tedrico e sua experiéncia pratica,

visando assim uma aprendizagem efetiva. , !



*As metodologias precisam acompanhar os objetivos
pretendidos. Se queremos que os alunos sejam
proativos, precisamos adotar metodologias em que os
alunos se envolvam em atividades cada vez mais
complexas,em que tenham que tomar decisoes e avaliar
os resultados,com apoio de materiais relevantes. Se
queremos gue sejam criativos, eles precisam
experimentar inumeras novas possibilidades de mostrar
sua iniciativa. (MORAN, 2015)



Cenarios de Aprendizagem

Flexibilidade

Conforto

Estimulacao Sensorial
Suporte Tecnoldgico
Descentralizacao dos
Espacos de
Aprendizagem



*Estudos dos espacos de aprendizagem
presenciais e virtuais na perspectivas de que
estes espacos sao agentes de mudanca.

*Built Pedagogy (MONAHAM, 2002).
capacidade do espaco de definir como alguem
ensina. Formas de organizar o espaco para
Interferir no aprendizado.




Salas Flexiveis

Engajar mais os estudantes e os professores;
Promover mais interacao;

Personalizar a experiéncia de aprendizado;
Estimular atividades “mao na massa”;
Diminuir os indices de evasao escolar;
Aumentar a concentracao

Desenvolver competéncias socioemocionais.



TENDENCIA

Metodologias Ativas

GAMIFICACAO




Gamificar

Regras

Niveis Progressivos de Dificuldade.
Conflito/Cooperacao/Competicao.
Pontuacao.

Recompensa e Feedback.
Narrativa de Fundo.
Personalizacao de Percursos.
Rangueamento.



TENDENCIA

Metodologias Ativas

IBRIDO




O que quer dizer

ENSINO HIBRIDO?

O ensino hibrido
aposta em combinar

ferramentas, ambientes
e organizacoes para ?
potencializar a e oS
aprendizagem. ’
’4IIII I
\ !’ O aluno alterna
%! Q momentos sozinho
_ - com outros, em grupo
- e com o professor.

I Existem muitas
possibilidades
além da tecnologia!




TENDENCIA

Metodologias Ativas

CULTURA
MAKER/
PROTOTI
PAGEM







TENDENCIA

Metodologias Ativas

DESIGN
&
APRENDI
ZAGEM




Design Learning

*Tem o objetivo de Interpretar e analisar o design de
aprendizagens de professores, assim como prover
feedback para professores e estudantes.

*Titulo, Tipo de atividade (Ler, Ver, Ouvir, Colaborar,
Discutir, Investigar, Praticar e Produzir ), Duracao, em
minutos da atividade, Organizacao dos estudantes,
Participacao do professor, Anexos (Pesquisa),
Descricao e Notas.



B T ERES

B O . e Lo T |
€ - C | learningdesigner.org/designer.php?uri=/personal/marcosabarros/designs/fid/9d5d12942391f538e7ac6fal20a344453f3b83daad93e634f6a2148b8258df0d ks * I h‘ Al =
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Name Discovery then Telling (f2f) Aims Understanding the different types of

concepts of cost
Topic  Linear functions

)

Learning time 150 minutes Outcomes R Pro
+ -

Designed learning t... 150 minutes Define the outcome

Predict # x]

Number of students
30 Students are able to make a reasonable

Description  gerstanding concept of cost and the
different types of cost - students

analyse contrasting cases, then watch a

[ New design & Import design & Export design @ Share

—— ———————————————————————— >
] O R | .
Discerning the features of the concept Making use of the lecture presentation Demonstrating what you learned
P P P
ReadWatchliste ¢ @ 10 ¥ 1 &% @ o + B ReadWatchliste ¢+ @ 50 4 30 & @ o0 + B Produce 0208 1 &% 0+ @
Read through the summary of case studies from businesses, Watch the lecture presentation on the concept of cost and the Interpret each of a new set of cases to identify the types of
which are selected to show contrasting cases of different definitions of types of cost. cost they represent, making use of the concepts you have
types of cost. P p learned about. p
Practice @3 1 & 0o+ B Produce t O 0 Eg 1 &Y 0o+ B
Analyze these contrasting cases to generate distinctions Use the lecture to make notes on your definitions that will
between the different types of cost you can discern. help you improve them.
P P
Produce @308 1 & o+ B
Produce definitions of the different types of costs for the
|| :untrastlni cases, . 1




Analise

Design
Avaliacao

Design Research

Step 1
Identify

+

Analyse the

problem

Problem
Based
Approach

Step 2:
Detine
objective

Objective -
Solution
Based
Approach

Design Research

Step 3: Step 4: |

Design Demonstrate \
+ +

Develop Evaluate

Design
+
Development
Approach

’//

Evaluation
of
Solution



Design Thinking \

A metodologia é organizada
em cinco etapas:

1.Descoberta
. ki 1. Compreender o
2.Interpretacao R
- i/ Problema
3.ldeacao g | .
. ~ ~ 2. Projetar Solucoes
4.EXperimentacao
- & 3. Implementar a
5.Evolucao N
- Melhor Opcao
\ 4. Prototipar i

(FILATRO; CAVALCANTI, 2018) |1 I
8]
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TENDENCIA

ooooooooooooooooo

REAI.IDA
]
VIR'II'UAI.
AUMEN
TADA




Realidade Virtual

Realidade Simulada,
construida com hard e
sofwares para criar uma
experiencia imersiva
realista (oculos e sofware
em 3D).



Realidade Aumentada

1. Integra elementos virtuals a um
ambiente real.

2. Interativo.

3. Respostas em tempo real.

4. Prover registros, em trés
dimensoes, de elementos reais e

virtuais.



TENDENCIA

Metodologias Ativas

APRENDIZA
GEM
BASEADA
EM
PROJETOS/
PROBLEMAS




Etapas do PBL

1. Discutir o caso

2. ldentificar perguntas

3. Brainstorming

4. Analise dos resulatdos dos Brainstorming

5. Definir tarefas e o objetivos de aprendizagem
6. Estudar o tema

/. Sintetizar os resultados/solucoes/reflexoes




TENDENCIA

Metodologia

MOBII.E
LEARNING




Utilizacao de gualquer
equipamento que possibilite a
conexao do jovem com o
conhecimento e promova o
compartilhnamento de idelas,
Informacoes, Imagens etc.
(TRAXLER, 2015)



Funcionalidades




Camera (capturar video e imagem, realidade
aumentada, leitor de QR)

Leitor de documentos (eBook, PDF)
Geolocalizacao (GPS, mapeamento, geo-fencing)
Sensores internos e externos (acelerometros,
barOmetros, compasso, giroscopio).

Media Player/Playback (imagem, video, audio,
podcast)

Microfone (gravacao de voz, podcast)
Notificacao (alerta, som, vibracao)

Pesquisa

Comunicacao de curto alcance (Bluetooth, Wi-fi)



Mensagem de texto (SMS, MMS)
Interacao Touchscreen
Comunicacao de voz (telefone)
Relogio

Microprojecao

AppS

Conectividade com Internet
Portabilidade/Mobilidade/Ubiquidade
Memoria

Periféericos In e Output

Cloud



TENDENCIA

Metodologias Ativas

TECNOLOGIA
VESTIVEL







TENDENCIA

Metodologias Ativas

COMPUTACAO
AFETIV







TENDENCIA

Metodologia

IMPRESSAO
3D







TENDENCIA

Metodologias Ativas

INTELICGENCIA
CEO

LOCALIZACAO




PE-007

SESI - Industry
Social Service

PE-005

PE-025

PE-027

JARDIM

ATLANTICO
CASA CAIADA
Olinda
Sao Lourenco :
da Mata ’ =" ‘é SESI PETS
PE-00 TV o o - Industry Social
Camara gib SR S SESI-Service
CASA FORTE @
Casa da Industria
e PE-005 GRACAS - SESI/FIEPE
SESI Servico
Q Social da Industria
Food Bank - SESC Social
Service of Commerce
AFOGADOS
MANASSU
PE-007 P I NA
SESI Ibura - Unit
PE007 Roberto Egydio de...
PE-008
COHAB PE-009
PE0T7 BOA VIAGEM




Teaching has always been recognized as
an art, because it demands creativity and
Imagination. Teachers perform and
respond to their audience to inspire and
enthuse their learners. Teaching is
certainly an art.

Diana Laurillard (2012)
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