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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO ACADEMICO DO AGRESTE - CAA

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO EM
CIENCIAS E MATEMATICA (PPGECM)

PROPOSTA INICIAL DO PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horaria
PPGECM923 Topicos Especiais no Ensino de Quimica 60h
Metodologias Criativas, Encantadoras, Ativas e
Inovadoras (CEAI)
EMENTA

Fundamentos Tedricos e Metodoldgicos do Ensino Criativo, Encantador, Ativo e Inovador (CEAI). Tendéncias e novos
Designs para Sala de Aula na Educacgdo 5.0. Planejamento de aprendizagens através das novas tendéncias. Empatia,
Engajamento, Microaprendizagem, Prototipagem, Aprendizagem Sensorial e Cultura Maker. Mobile Learning. Avaliacdo

em Ambientes Criativos, Encantadores, Inovadores e Ativos.

OBJETIVOS DO COMPONENTE

Pretende-se que os alunos consigam construir os seguintes objetivos ao longo das atividades propostas para a disciplina:

# Desenvolver competéncias que Ihes permitam desenhar e implementar propostas de atividades em ambientes
envolvendo ambientes criativos, encantadores, ativos e inovadores.

#Conhecer e caracterizar metodologias CEAI, além de novos arranjos pedagdgicos para a sala de aula;

#Planejar atividades pedagogicas e desenvolver instrumentos de avaliacdo para aprendizagens suportadas por

metodologias CEAI.

METODOLOGIA

Como o principal objetivo do trabalho sera articular teoria e pratica pedagdgica, serdo privilegiadas as seguintes estratégias
de ensino-aprendizagem:

# Aulas com debates de temas relevantes para a disciplina, em um primeiro momento, utilizando-se os recursos remotos.
# Aulas interativas, por meio das discussdes dos temas abordados, considerando as experiéncias pedagdgicas e a formagao
dos discentes.

# Aulas praticas, online e ao vivo, com dinamicas a serem vivenciadas pelos discentes, no sentido de motiva-los a reflexdao
sobre os temas em foco.

# Férum de discussGes como recurso a ser utilizado durante todo o desenvolvimento do curso.

# Trabalhos em grupo, promovendo-se a construgdo de aprendizagens compartilhadas e colaborativas.




AVALIAGAO

No que se refere a sua fungao formativa a avaliagdo sera construida e negociada ao longo do processo de ensino-

aprendizagem, privilegiando-se os seguintes instrumentos e atividades.

- Debates, resenhas, forum de discussdes, atividades individuais e em grupo —100% .

No que se refere a avaliagdo somativa teremos as seguintes atividades:

- Auto-avaliagdo (Didrio de bordo, criado a partir dos seguintes critérios: relato dos conteldos e atividades praticas

vivenciados na disciplina com sua atuagdo profissional e/ou discente; individual, entrega virtual até o dia XXXXX) — 30%

- Texto individual critico, discutindo a viabilidade de implementagdo (na Educagdo Bdsica OU Superior, em instituigdes
privadas OU publicas OU mistas), das novas tendéncias educacionais vivenciadas em relagdo ao contexto sécio-cultural-

econémico-politico — Envio pelo ambiente virtual até o dia XXXX— 30%

- Projeto/produto de intervengdo, em grupo — maximo 3 alunos, a ser desenvolvido/investigado em uma escola ou

instituicdo envolvida com educagdo - Envio pelo ambiente virtual até o dia XXXX — 40%

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Metodologias Ativas e Inovagdo Pedagdgica.

- Aprendizagem através do Encantamento.

- Aprendizagem Criativa.

- Teorias Pedagdgicas para Educagdo do Futuro (Coreografias Didaticas, Engajamento Docente e Discente e
Teorias bases para Inovagdo Pedagodgica).

- Tendéncias e Educagdo 5.0: Mobile Learning, Micro Aprendizagem, Spaced Learning, Ensino Hibrido, Cultura
Maker, Gamificagdo e Prototipagem.

- Design e Educagao.

- Avaliagdo, metacognicdo e autorregulagdo em ambientes ativos e inovadores.




CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

CRONOGRAMA DAS AULAS

Data

Atividades

CH acumulada

Aula 1

06.04.2021 (14h as 18h)

Apresentagdo do Plano de Ensino.

Envolvimento, Desafios, Escuta e Acordos.

Definig0es e critérios de Inovagdo Pedagdgica, Metodologias Ativas,
Aprendizagem Criativa e Aprendizagem através do Encantamento.
Atividades

Apresentacdo

Levantamento de expectativas - Por que estamos aqui?

4h/a

Aula 2

13.04.2021 (14h as 18h)

Aprendizagem Através do Encantamento

8h/a

Aula 3

20.04.2021 (14h as 18h)

Aprendizagem Criativa

12h/a

Aula 4

27.04.2021 (14h as 18h)

Metodologias Ativas

16h/a

Aula 5

04.05.2021 (14h as 18h)

Inovagdo Pedagoégica

20h/a

Aula 6

11.05.2021 (14h as 18h)

Coreografias Didaticas e Engajamento

24h/a

Aula 7

18.05.2021 (14h as 18h)
Educag¢do 5.0

28h/a

Aula 8

25.05.2021 (14h as 18h)

Ensino Hibrido

32h/a

Aula 9

01.06.2021 (14h as 18h)
Cultura Maker

36h/a

Aula 10

08.06.2021 (14h as 18h)

Design e Educagao

40h/a

Aula 11

15.06.2021 (14h as 18h)

Gamifica¢ao

44h/a




Aula 12 22.06.2021 (14h as 18h) 48h/a
Avaliacdo e Autorregulagdo

Aula 13 29.06.2021 (14h as 18h) 52h/a
Projeto de Intervengao

Aula 14 06.07.2021(14h as 18h) 56h/a
Projeto de Intervengao

Aula 15 13.07.2021 (14h as 18h) 60h/a
Projeto de Intervengao
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